PUCKA LIGA BASKI - BASZKA MESTER SPORT

ZASADY GRY

. Przy stole gra czterech graczy - talia 16 kart (asy, damy, walety, dziesiatki).

. Zajmowanie miejsca przy stole - odbywa sie wedtug kolejnosci siadania do stolika lub przez losowanie najwyzszej karty z tali
do gry. Rozdajacy tasuje talie i daje jg do przetozenia graczowi poprzedzajgcemu. Rozdaje karty, cztery razy po jednej karcie
kazdemu z graczy, zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara, na sobie konczac.

. Gra podzielona jest na dwa etapy:

a) ROZGRYWKA - karty rozdaje sie pojedynczo, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, kazdemu graczowi po cztery. Gracz,
ktory jest na wyjsciu rozpoczyna zagrywke.

b) LICYTACJA - to ustalenie kontraktu, jaki bedzie rozgrywany. Licytacje prowadzi gracz kolejny po rozdajgcym karty,
pytajac pozostatych graczy, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Prowadzacy licytacje konczy jako czwarty i
zgtasza ewentualny kontrakt. Licytacja konczy sie, gdy zaden z graczy nie zgtasza kolejnej zmiany do ustalonego
kontraktu, moéwiac: ,pas”. Nie zgtoszenie zadnego kontraktu oznacza, ze rozgrywana bedzie ZWYKLA GRA (ewentualnie
CICHA). Kazda kontra podnosi stawke o 100%. Grajgcy ZOLO lub GRAN, ktéry zamierza wzig¢ wszystkie bitki, moze to
zgtosi¢ w czasie licytacji dodajgc odzywke: ,DU”., np.: ZOLO — DU, GRAN — DU. Odzywka ,DU” oznacza podwyzszenie
wartosci stawki 0 100%.

. STARSZENSTWO KART, w zaleznoéci od zakontraktowanego kontraktu, jest nastepujace:
a) ZWYKEA GRA, WESELE, CICHA, ZOLO, ZOLO - DU, BASZKA
TRUMFY: as @, 10 @, dama #, dama ®, dama ¥, dama ¢, walet # walet ®, walet @, walet ¢, as ¢, 10 ¢
FELE:as ®, 10 &, as ® 10 &
b) GRAN, GRAN - DU
TRUMFY: walet #,walet ®, walet ® walet ¢,
FELE:as®, 10 ® dama®,as ®, 10 #, dama #,as ®, 10 #, dama ®, as ¢, 10 ¢, dama ¢,
. Punktacja poszczego6lnych kart (oczek): as — 11 pkt, 10 - 10 pkt, dama -3 pkt. walet -2 pkt.

. RODZAJE GIER:

a) ZWYKLA GRA - ma miejsce wéwczas, gdy zaden z licytujgcych nie zgtosit kontraktu (gry) indywidualnego i nie wystapita
CICHA. W takim przypadku STARYMI zostajg gracze, ktorzy posiadajg: dame: 4 i #, a dwaj pozostali sg MLODYMI.
Podziat na strony: STARYCH i MLODYCH, ujawnia sie dopiero podczas rozgrywki. STARZY wygrywaja tacznie, gdy
zdobedag minimum 53 pkt. Wyjscie dla STARYCH wynosi 27 oczek lub dwie bitki.

b) WESELE - moze zgtaszac ten gracz, ktéry ma jednoczesnie obie STARE DAMY: & i . Zgtoszenie w czasie licytacji
kontraktu WESELE oznacza, Ze grajg ze sobg zgtaszajagcy WESELE i gracz, ktéry ma w reku waleta # (ewentualnie w
kolejnosci @ lub ®, w przypadku, gdy okreslone walety ma réwniez STARY. Kto jest drugim STARYM ujawni sig dopiero
podczas rozgrywki. WESELE wolno zgtosi¢ tylko w pierwszym okrazeniu licytacji. WESELNICY traktowani sg wowczas
razem jak STARZY w ZWYKLEJ GRZE. W celu wygrania musza tagcznie zdoby¢ ponad potowe oczek (co najmniej 53) w
grze ze zwyczajnym porzgdkiem sity kart.

c) CICHA — gracz z CICHA jest pojedynczym STARYM, pozostali trzej sg MLODYMI. STARY rozgrywa gre indywidualnie
przeciwko pozostatym, ale nie zgtasza tego faktu podczas licytaciji. Liczy, ze ,po cichu” uda mu sie zebraé ponad potowe
oczek (co najmniej 53) i samodzielnie wygrac gre.

d) GRAN - licytujgcy (pojedynczy zawodnik grajgcy indywidualnie przeciwko trzem pozostatym) zobowigzuje sie do wzigcia
ponad potowy oczek (co najmniej 53), w grze z porzadkiem sity kart wtasciwym dla GRANA.

e) ZOLO - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajgcy indywidualnie przeciwko trzem pozostatym) zobowigzuje sie do wziecia
ponad potowy oczek (co najmniej 53) w grze ze zwyczajnym porzadkiem sity kart.

f) GRAN - DU - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajgcy indywidualnie przeciwko trzem pozostatym) zobowigzuje sie do
wzigcia wszystkich czterech bitek w grze z porzgdkiem sity kart wiasciwym dla GRANA.

g) ZOLO-DU - licytujacy (pojedynczy zawodnik grajgcy indywidualnie przeciwko trzem pozostatym) zobowigzuje sie do
wziecia wszystkich czterech bitek w grze ze zwyczajnym porzgdkiem sity kart.

h) BASZKA - honorowe ZOLO — DU, sktadajace sie z 4 dam - Korona BASZCZI - MESTER.

. ZASADY OGOLNE:

a) Kontry w kontrakcie liczymy tylko przeciwko przeciwnikowi tzn. w obliczeniu gry pominiete zostang kolejne skontrowania
zgtoszone przez te samg strone,

b) ZOLO ma pierwszenstwo przed GRANEM. Gdy zawodnik zalicytuje GRAN to po otrzymaniu kontry moze podwyzszyé
licytacje do ZOLO,

c) Wyjscie - dla MLODYCH 26 oczek lub dwie bitki, dla STARYCH wynosi 27 oczek lub dwie bitki.

d) Bok - rébwna ilo$¢ oczek (po 52), wygrana MLODYCH.

e) Gdy zawodnik popetni btad (np. nie dotozy do koloru, nie przebije TRUMFA lub FELI) sam przegrywa na tyle ile byt
wylicytowany ,kontrakt” z wyjsciem.

f) Na wyktadane kontrakty, np.: GRAN, ZOLO, GRAN — DU, ZOLO - DU PRZYJMUJE sie tylko ,KONTRY".

g) Mozna gra¢ CICHA nawet z damg kier,_,PRZYJMUJE sie tylko KONTRE (tak jak w punkcie ,f*).

h) Wykitadana CICHA na dobiciu - przyjmuje sie tylko kontre:

- as ¥ +dama @ lub dama ¢ lub walet &,

- 10 ® + dama ® lub dama ¢
i) Nie mozna samemu dac¢ sobie kontry na CICHA, ale mozna rekontrowac,
i) Nie wolno wychodzi¢ kartg przed zamknigciem licytacii.



k) Obowigzuje ,karta stot” i nie wolno obejrzec¢ bitki zabranej ze stotu.

I) Cztery D (damy) grajg — BASZKA (licytujemy , baska” lub ,cztery damy”),

m) Gramy 5 rund po 32 rozdania,

n) Kazda gra musi zostaé rozstrzygnieta — tzn. nie powtarzamy gry. Jezeli nie uda sie rozstrzygnaé sporu; gre uwaza sie za
nierozstrzygnietg i wykreéla sie te gre.

0) Jezeli zawodnik potozy karty twierdzac, ze wygrywa gre, a ktérys$ z przeciwnikow zakwestionuje jego decyzje to gra toczy
sie dalej z tym, ze karty grajgcego, ktory je potozyt pozostajg otwarte na stole.

p) Czas na rozegranie jednej rundy to 40 min + 5 min przerwy. Po uptywie 40 minut stolik, kt6ry nie dokonczyt gry przerywa
ja — liczy sie wynik w momencie przerwania. Wprowadzony zostanie zegar z sygnalizacjg. Rozgrywke mozna przedtuzy¢
ze wzgledu na nieprzewidziane okolicznosci, ktére utrudnity gre — decyduje sedzia gtowny.

q) Gdy przy stoliku brak jednego zawodnika (spéznienie przekroczy 5 min), spdzniony otrzymuje minus 15 punktow,
natomiast pozostali po plus 5 punktéw, natomiast jezeli brakuje dwéch zawodnikéw — spdznieni otrzymujg po minus 15,

r) Gdy sp6znienie przekroczy 10 minut — rozgrywke uznaje sig za zakonczong, zawodnik spdzniony otrzymuje minus 4(-120)
punkty natomiast pozostali zawodnicy 4(+40) punkty,

s) Gdy zawodnik odchodzi od stotu po minimum 10 rozdaniach zawodnicy utrzymujg zapis punktowy 6, 4, 2, -4 wediug
uzyskanych wynikow (bez wzgledu na wynik dodatni lub ujemny. Do 10 rozdan zawodnicy otrzymujg po 4(+40) punktow,
natomiast zawodnik, ktéry odszedt minus 4(-120),

t) Gdy zawodnik przy GRA FAUL lub zachowuje sie nieodpowiednio (alkohol) trzej pozostali gracze moga w porozumieniu z
sedzig podjgc¢ decyzje o wykluczeniu z dalszej gry. Punktacje stosuje sig analogicznie ja w punkcie s); zawodnik
otrzymuje ,,ZOLTA KARTKE” co jest jednoznaczne z wykluczeniem na trzy turnieje.

u) GRA FAUL — nie wolno zgtosi¢ kontraktu, gdy nie ma sie odpowiednich wartosci kart, ktére pozwalajg wygraé dany
kontrakt — interpretacja rozgrywki nalezy do sedziego gtéwnego, ktdry rozstrzyga konflikt — ma prawo ukara¢ zawodnika
za gre faul - np. Gran-du bez waleta trefl...

v) Gramy bez KARY

w) Gramy tylko przy stolikach 4-osobowych — w przypadku wiekszej ilosci zawodnikéw — zawodnik pauzujgcy otrzymuja 4
punkty oraz +40 punktow stolikowych.

x) Wszelkie niejasnosci rozwigzuje sedzia gtoéwny.

y) Kategoryczny zakaz spozywania alkoholu na terenie obiektu w ktérym rozgrywane sa turnieje Puckiej Ligi Baski.
Nie przestrzeganie w/w zakazu skutkuje zawieszeniem zawodnika na trzy turnieje.

BASZKA MESTER SPORT — tabela punktaciji za rodzaj qry

Rodzaj gry Wynik Wyptata Bez kontry | Kontra | Re-kontra Bok Hirsz
Baszka Wygrana od kazdego 10 X X X X
Zolo-du Wygrana od kai.dego 10 20 40 X X

Przegrana dla kazdego 10 20 40 X X

Gran-du prosgrane dia kazdego 10 20 40 x | X
Zolo Wygrana od kai.dego 5 10 20 X X
Przegrana dla kazdego 5 10 20 X X

Gran Wygrana od kai.dego 5 10 20 X X
Przegrana dla kazdego 5 10 20 X X

Cicha Wygrana od kaz.dego 4 8 16 32 X
Przegrana dla kazdego 4 8 16 32 X

Wygrana Starych z wyj$ciem Mtodzi — Starym 1 2 4 8 16

Wesele Wygrana Mtodych z wyjsciem Starzy - Miodym 2 4 8 16 32
Wygrana Starych bez wyjscia Mtodzi — Starym 2 4 8 16 32

Wygrana Mtodych bez wyjscia Starzy - Mtodym 4 8 16 32 64

Gra zwykia Wygrana Starych bez bitki Mtodzi — Starym 3 6 12 24 48
Wygrana Mtodych bez bitki Starzy - Mtodym 6 12 24 48 96

Punktacja BASZKA MESTER SPORT (seria 32 rozdar)
1 miejsce - 6 pkt
2 miejsce - 4 pkt
3 miejsce - 2 pkt
4 miejsce - 0 pkt
Przy wyniku remisowym: punkty za miejsce dodaje sie i dzieli przez liczbe zawodnikdw, ktdrzy uzyskali identyczny wynik.

1. Druzyna uczestniczaca w Puckiej Lidze Baski sktada sie maksymalnie z 6 graczy. Zgtoszenie nastepuje na specjalnych
drukach
2. Do punktacji druzynowej zaliczany jest wynik maksymalnie 4 najlepszych graczy z kazdego turnieju. Pozostatym wyniki
zaliczane sg do klasyfikacji indywidualnej.
3. Rozgrywki przeprowadzone zostajg w 18 turniejach.
Sedziowie wyznaczeni do rozstrzygania spornych sytuacji (decyzje podejmuje dwdch sedziéw)
- Henryk Radtke, Andrzej Szlas, Waldemar Zduriczyk, Zbigniew Drzeidzon, Mateusz Adas

Regulamin obowigzuje od 21 wrzesnia 2019r.




